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Turismo de Aventura

JUEGO MULTIAVENTURA - SENSORIAL

EL BOSQUE

Dirigido a nifi@s de 3 a &8 afios

La actividad se realiza a lo largo de una manana. Se compone de 6 pruebas y 5 transiciones,
mas la final.

Comenzariamos con la primera prueba:

7- Atravesar la tela de arafia
El objetivo de esta prueba es atravesar un cubo lleno de
gomas elasticas,

simulando una tela de arafia (motricidad)

Transicion 1

Para poder llegar a la segunda prueba deberemos de
atravesar “El Bosque”. Consisten en varios troncos de
arboles, colocados en forma de camino a diferentes
alturas

2- Contar la edad de un drbol

Llegados a la segunda prueba, tendremos que adivinar la edad de un
arbol. Se explicara previamente a |@s nifi@s como poder averiguarlo,
y posteriormente se les retard a adivinarlo.
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3+ Arqueologia

Una vez conseguida la cima de la montafia llegamos a la
tercera prueba, la cual consiste en encontrar, dentro de un
foso lleno de arena, los restos fésiles de dinosaurios, provistos
de sus cepillos y herramientas, como unos auténticos

arquedlogos!

Transicion 2.

Una vez adivinada la edad de los arboles, y
dirigiéndonos a la prueba nimero 3, tendremos la
segunda transicion, la cual, corresponde a “la cima de la
montana” donde, con lo simularemos con un mini
rocédromo, adaptado a las edades de |@s pequefi@s.

Transicion 3

Conseguidos nuestros fésiles, continuaremos a buscar la
siguiente prueba, para ello, necesitamos cruzar una cueva, la
cual se trata de un recorrido horizontal, que finaliza en una
gran sala donde se habilitard el espacio para que los nifios
puedan realizar pinturas rupestres.

4- La madriguera del oso-

Continuamos con la prueba nimero 4, donde tendremos que cruzar la madriguera del oso, en

silencio para no despertarlo.
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Transicion 4.

Sobrepasada la ultima prueba, sin haber despertado al Oso
qgue duerme en su cueva, continuaremos a buscar la
siguiente. Para ello tendremos que calzarnos unos zancos
de madera y recorreremos un tramo delimitado y marcado
en ellos.

5. Camino sensorial

Nuestro juego, estd llegando a su finl.. y vamos a tener que adivinar,
siguiendo un camino con los pies descalzos y los ojos vendados, qué
estamos pisando!
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reciclar cada cosa en su contenedor!... Aprendemos a
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respetar la naturaleza!

6: Cruzar el rio

Y llegamos al final de nuestra aventura! Donde tendremos que cruzar
“el rio negro” a través de unas pasarelas de madera ubicadas durante el
recorrido!

PRECIO POR NINO 25€

POSIBILIDAD DE COMIDA EN LA INSTALACION SUPLEMENTO +4€




